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O céem je tato aktivita?

Tabulka s piktogramy emoci je ndstroj uréeny
k pomoci lidem s komunikaénimi obtizemi.

Funguje takto:
e Kazdy piktogram predstavuje jednu emoci.

*  Kdyz se umisti na podstavec, elektronicky systém
rozpoznd kartu NFC a nahlas prehraje ndzev dané
emoce.

e Piktogramy jsou navrzeny s prizpdsobenym Uchopem,
aby se s nimi sndze manipulovalo.

m Co se bude stavét?

Ukol se skladd ze tif hlavnich ¢asti:

A. Upravené piktogramy

Origindlni design

Piktogramy zobrazujf Jsou vybaveny

zalozeny na emoce souvisejici s 3D tisk vjasnych — Uvnitf obsahujf drzakem
piktogramech videokonferencemi barvach. kartu NFC. pro snadné
ARASAAC. ' uchopeni.
B. Deska se ¢tyrmi otvory
Prostor pro umisténi az 4 piktograma. Navrzeno a vytisténo na 3D tiskdrné.

C. Elektronickd skrinka

Obsahuje obvod, ktery umoziiuje prehravani zvuku:

Arduino Ctecky NFC MP3 prehrdvac

Reproduktor Baterie a spinac Indikacni LED
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@ Vyzva krok za krokem

KROK 1: KROK 2: 3D navrh KROK 3:
Vybér tématu 3D design 3D tisk

Ndavrh upravené opérky pro uchopeni. Tisk piktogramd
Zvolené téma: a podpér

Emoce. ) z barevného PLA.
Ndavrh desky se 4 sloty.

Vybeér zakladnich Ndvrh skrifiky pro obvody (v&etné prihradky na Roziezdni s barevngmi
piktogramd baterie, otvord pro kabely a ,druhé Urovné® pro zmeénami pro
z ARASAAC. uspordddni komponent). zdUraznéni emoci.

KROK 4:
Montdz obvodu

Umisténi Arduina,

Propojeni pomoci

ctecek NFC, MP3 : P&jeni potfebnych Upravy a prepracovant
RN propojek skririky pro zlepsent
prehrévace, a prototypovaci desky. komponent. r%gmdzgp

reproduktoru a LED.

KROK 5: KROK 6: KROK 7:

Priprava zvuku Programovdni Kone¢nd montdz

Nahrdvani zvukovych Nacteni kodU z kazdé Vlozeni karet NFC
piktogramU studentu. NFC karty. do piktogram.
Uprava zvuku Pridani téchto kodd do Sestaven( desky
v programu Audacity. programu Arduino. a krabicky.
Nahrdni zvukovych soubord Funkéni Zavérecné testy
do MP3 prehravace. testovdni. s cllovymi skupinami.

Potrebné materidly

Barevné e Arduino e LED +100 Q rezistor *  ZkuSebni deska
PLA vliagkno
«  Ctecky NFC *  Propojky a kabely *  Spojovaci deska
Lepidlo . ., . . s 9Vbaterie (nebo dobfjeci + Magnety
P MP3 prehravac baterie pres USB) (volitelné)
NFC karty nebo samolepky *  Reproduktor +  Spina¢ +  Pdjka


https://arasaac.org/
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@ Potrebné ndstroje

Navrh a tisk Elektronika a programovdni

Pocitac s Arduino ;
Pocitac s programem L DE Mikrofon
FreeCAD 3D tiskdrna
Audacity Pdjecka
PrusaSlicer Klesté, pilnik, nOzky

Sroubovaky, klesté, ndzky

rd

Sestaveni desky a programovani

Vychdzi ze systému ARASAAC, jednoho z nejrozsirenéjsich
systémU ve Spanélsku a Latinské Americe. Nabizi bezplatné,
volné dostupné piktogramuy, z nichz byla vybrdna sada
slouzici k vyjadreni emoci a ndlad.

Pictogram

NFC (Near Field Communication) je mechanismus
bezdratové komunikace na krdtkou vzddlenost
vyuzivajici radiové viny s dosahem az 20 cm a vysokou NFC tag
frekvenci 13,56 MHz. Pouzivd se v oblasti kontroly
pristupu, bezkontaktnich plateb kartou a piktograma.

— — Ctecka RFID-RC522 N\,

'<<Z:))’>°>' R RFID (Radio Frequency ldentification) je technologie, kterd

) umoznuje identifikovat a propojit rdznd zarizeni vysildnim a
¢tenim radiovych vin.

Komunikaéni sbérnice

Komunikac¢ni kandl mezi cteckami a  Arduinem. VyuZivd
protokol SPI (Serial Peripheral Interface). Tento komunikac¢ni
((((("’))» <<((("’))>>> protokol vyuziva informadéni prenosové linky sdilené mezi ¢tyrmi
sz=mt sm==e zarizenimi.

3W reproduktor

DFROBOT DFPlayer Pro

Prehrava¢ hudby obsahujici zvukové soubory spojené s
piktogramy. Lze jej pouZivat samostatng, ale v tomto pripadé
je ovladddn Arduinem.

Arduino UNO

Snadno pouzitelng a cenove dostupny mikrokontrolér.
Je mozkem desky, naprogramovany tak, aby pravidelné
kontroloval ¢&tecky RFID a detekoval, kdy je umistén
novy piktogram, a posilal DFPlayer Pro signdl k prehrani
odpovidajiciho zvuku.
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Toto je zjednodusend verze KodobsahujeregistrNFCtaglumisténychvpiktogramech
programu, ktery fidi desku s a jeho fungovdni je fizeno dvéma funkcemi:

piktogramy. * Funkce setup() se spusti pouze jednou pri spusteni

desky. Konfiguruje komponenty.

Je napsdn v jazyce C a vyuziva specifické
softwarové knihovny pro ¢tecky RFID a MP3

* Funkce loop() se spusti ihned poté a opakuje se
nepretrzité. Obsahuje hlavni logiku.

prehrdvac.
#include <SPI.h> #include <MFRC522.h> void loop() {
#include <DFRobot DF12015.h> #include // Postupné kontroly ctecek
<SoftwareSerial.h> for (uint8_t reader = 0;
// Registr piktograml podle pridruzeného NFC reader < LECTORES_NFC;
tagu. reader++)
// Kazdy z nich odpovida zvukovému souboru. {
RegistroRFID registrol[]
{ // Na sbérnici SPI se spustil transakce
{{0xFF, 0x0F, 0xCS, ox11}, 1,"1l.mp3™, SPI.beginTransaction (mfrc522SPI);
{{0xFF, 0x0F, 0xC6, 0x11}, 2,"™ /2.mp3™,
{{0xFF, 0x0F, 0xC7, 0x11}, 3,"/3.mp3™, // Sbé&rnice je povolena pro &tecku
digitalWrite(ssPins[reader], LOW);
/1 ce
{{0xXFF, OxOF, 0xA6, 0x24}, 27,""/27.mp3™} /1 Zkontrolujte, zda je k dispozici novy NFC tag
} if (mfrc522[reader].PICC_IsNewCardPresent())
{
void setup() {

// Inicializace protokolu /1 Ziskanil identifikatoru tagu
Serial.begin(9600); // Sériova komunikace if (mfrc522[reader].PICC_ReadCardSerial())
SPI.begin(); // Sbérnice SPI {

// SoucCasny reset Ctecek lee uid(mfrcb522[reader],
pinMode (PIN_RST, OUTPUT); uid_leido, &uid_long);
digitalWrite (PIN_RST, LOW);
delay(10) ; mfrcb522[reader].PICC_HaltA();
digitalWrite (PIN_RST, HIGH);
delay (10) ; // Zpracovanil tagu pro prehranti zvuku
procesa_tag(uid_leido)

// Postupna inicializace c¢tecek }
for (uint8_t reader = 0; }

reader < LECTORES_NFC;

reader++) // Transakce konc¢il a pokracuje se dalsSim
{ c¢tecCkou

digitalWrite (ssPins[reader], HIGH);
mfrc522[reader].PCD Init(ssPins[reader], SPI.endTransaction();
pin rst); }
}

}

// Inicializace MP3 ptehravace
DF12015Serial.begin (MP3_BAUD_RATE) ;
DF12015.setVol (MP3_VOLUMEN) ;
DF12015.switchFunction (DF12015.MUSIC) ;
DF12015.setPlayMode (DF12015.SINGLE) ;
DF12015.setBaudRate (MP3_BAUD_RATE) ;




