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Co tato aktivita
obndsi?

Vyukovd tabule je vzdéldvaci ndstroj
s piktogramy, ktery podporuje uceni
hrou.

Sklgda se ze Sesti prihradek, do
kterych lze vkladat rdzné piktogramy
v zdvislosti na ukolu, ktery se ma
procvicovat. Jakmile jsou piktogramy
na svém misté, vyberou se sprdavné
odpovédi na cvi¢eni pomoci systému
prepinac¢t. Pozadovany Ukol se
pak provede dotykem na kazdou
prihradku, coz aktivuje vizudlni odezvu
tabule.
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Co se bude vyrdabét?

Aktivita se skladd ze tfi hlavnich prvko:

A. Upravené piktogramy

Origindini design zalozeny na piktogramech ARASAAC.
Zobrazuji barvy, pismena, zvifata a meteorologické
jevy.

Celkem 12 piktogramu ve formatu laminovanych karet.

B. Deska se Sesti prihrddkami
»  Prostor pro umisténi az 6 piktogram0.
*  Navrzeno v programu LibreCAD.

C. Elektronickad skrifka

Obsahuje obvod, ktery aktivuje vizudini odezvu (rozsviti
se zelené nebo Cervené svétlo v zdvislosti na tom, zda je
identifikovany piktogram spravny nebo nespravny).

KROK 1: Ndvrh desky v programu LibreCAD (Odkazg ke stoiem’)
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https://edigit-project.eu/board01

https://ediqgit-project.eu/board02

https://ediqgit-project.eu/board03

https://ediqgit-project.eu/board04
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KROK 2: Ndvrh obvodu, programovdni a simulace

Kéd obvodu:

int par1=13; bool E_p_par5=0;

digitalWrite(par1, HIGH);

digitalWrite(parl, LOW);

int par2=12; bool E_p_paré=0; digitalWrite(par2, HIGH); digitalWrite(par2, LOW);

int par3=11; digitalWrite(par3, HIGH); digitalWrite(par3, LOW);

int par4=10; void setup() digitalWrite(par4, HIGH); digitalWrite(par4, LOW);

int par5=9; { digitalWrite(par5, HIGH); digitalWrite(par5, LOW);

int par6=8; pinMode(par1,OUTPUT); digitalWrite(par6, HIGH); digitalWrite(par6, LOW);
pinMode(par2,0UTPUT); delay(3000); if(E_p_pari==1)

int p_pari=4; pinMode(par3,0UTPUT); } {

int p_par2=3; pinMode(par4,OUTPUT);

int p_par3=2; pinMode(par5,0UTPUT); void loop() digitalWrite(par1,HIGH);

int p_par4=7; pinMode(par6,0UTPUT); { while(E_p_pari==1)

int p_par5=6; pinMode(p_parl,INPUT); E_p_pari=digitalRead(p_parl); {

int p_par6=5; pinMode(p_parl,INPUT); E_p_par2=digitalRead(p_par2); E_p_

pinMode(p_parl,INPUT);
pinMode(p_parl,INPUT);
pinMode(p_parl,INPUT);
pinMode(p_part,INPUT);

E_p_par3=digitalRead(p_par3); pari=digitalRead(p_parl);
E_p_pard=digitalRead(p_par4);
E_p_par5=digitalRead(p_par5);
E_p_par6=digitalRead(p_paré);

bool E_p_pari=0;
bool E_p_par2=0;
bool E_p_par3=0;
bool E_p_par4=0;

KROK 3: Rezdni dfevénych
dilb desky laserem

KROK 4: Sestaveni
dilb desky
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KROK 5: Instalace desky Arduino KROK 6: Instalace elektronického obvodu
na vyukovou desku na desku a nahrdni programu na desku
Arduino

KROK 7: Ndvrh, tisk a laminovdni piktogramd. Priddni piktogrami na desku

(Odkozg ke stoienu’:)

https://edigit-project.eu/pictograma
https://edigit-project.eu/pictogramb
https://edigit-project.eu/pictogramc
https://edigit-project.eu/pictogramblue
https://edigit-project.eu/pictogramcat
https://edigit-project.eu/pictogramcloud
https://edigit-project.eu/pictogramdo
https://edigit-project.eu/pictogramduck
https://edigit-project.eu/pictogramrain
https://edigit-project.eu/pictogramred

https://ediqgit-project.eu/pictogramsun

https://ediqgit-project.eu/pictogramyellow

Potrebné materidly

Prirodni MDF deska Cervené a zelené LED diody Odpor 220 Q a 10 kQ

Deska
Arduino UNO
Pdkové koncové Dvoupolohové 3-pinové Usmeérnovaci diody s nap&jenim
spinace posuvné prepinace (1IN4001) a monosti
napdjeni z
Pasival bzucak Zapojen! Lepidlo, pdjecka a srouby/ baterie/cldnku.

upevnovaci materidl



